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[. Installation d'UO

Procédure a suivre pour installer les fichiers nécessaires et jouer sur Turambar:

- Installez Ultima Online en 2D (Ne lancez pas le jeu, ne faites rien d'autre)

- Une fois l'installation d’Ultima Online finie, allez & cette adresse :http://www.turambar-uo.ca/ .
Suivez le chemin : menu principal > download > fichiers serveur ou allez directement a cette
adresse : http://www.turambar-uo.ca/MenuPrincipal/Download/DownloadServeur.php (bien sur
ces adresses sont sujettes a des changements ou des redirections, donc si ¢a ne fonctionne pas,
n’hésitez pas a chercher par vous méme a l'aide des indications ci-dessus).

- Téléchargez Turambar_Pack.exe

- Décompressez-le en double cliguant dessus et indiquez votre répertoire Ultima Online comme
source de destination (répondez Oui si vous devez remplacer des fichiers existants)

- Allez dans le dossier Ultima Online (dans Program Files) et lancez Turambar.exe (celui la et
non celui que vous propose le raccourci sur votre bureau qui n’est pas bon pour Turambar. Vous
pouvez ensuite remplacer le Client.exe de votre bureau par Turambar.exe)

Il. Vocabulaire

1. Skills (Talents ou compétences)

Les «skill» sont les aptitudes de votre personnage, qui sont en anglais dans le jeu. Grace a ces
aptitudes, il pourra couper du bois, se cacher ou combattre. Ces compétences se quantifient en
pourcentage. Au début, vous commencerez avec entre 6 et 7 compétences ayan tun
pourcentage tournant autour de 50 : 1 ou2  compétences de race (regardez sur le forum
dans I'onglet Races pour connaitre ces compétences) et cinqg compétences au choix. Pour
progresser dans vos aptitudes il faudra les pratiquer. Si vous voulez devenir forgeron, vous
devrez forger. La progression n'est pas dépendante de la difficult é de fabrication d'un objet
mais du nombre de fois ou vous utilisez la compéten ce. Pour chaque race, il y a des limites
raciales. Par exemple, les seules races pouvant atteindre 100% en blacksmithy (forge) sont les
elfes, les nains et les Lieutenants de I'Est. Pour connaitre les limites raciales des compétences,
reportez vous au tableau de synthése sur le forum qui se trouve sous I'onglet Races. Il existe
aussi une limite globale a vos compétences: la somme de leurs pourcentages ne peut pas
dépasser 1200. Vous trouverez I'utilité de chaque compétence sur le site dans la section
Compétences. En jeu, vous trouverez un pourcentage des aptitudes de votre personnage en
cliguant sur Talents dans votre Inventaire (paperdoll)

2. Statistiques

Nous appelons statistiques la force, la dextérité et l'intelligence de votre personnage. Au départ,
votre personnage obtiendra le maximum de force, de dextérité et d'intelligence. (regardez sur le
forum dans I'onglet Races pour connaitre les maximum des statistiques raciales.) Ces capacités
déterminent aussi votre nombre de point de vie, votre fatigue (stamina) et votre concentration
(mana). Elles influencent aussi d'autres choses comme les dégats ou la vitesse de frappe. Sur
Turambar, le mana sert pour la magie mais les races classiques n'étant pas "magiciennes"”, ceci
est utilisé aussi pour limiter certaines pratiques comme la consommation de potions. En jeu, pour
obtenir la liste de ses statistiques, cliquez sur Statut dans votre inventaire (paperdoll).
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[1l. Pour commencer

3. Réglages visuels

Lorsque vous arrivez pour la premiére fois, le jeu s'affiche en plein écran, maintenez la touche
"Alt" enfoncée et tapez sur la touche "Entrée", le jeu se met alors en mode fenétré de dimension
640*480. Plus tard, aprés la création de votre personnage, vous pourrez agrandir la fenétre
comme une fenétre classique pour faire apparaitre une zone noire, ou vous pourrez disposer les
éléments de jeu que nous découvrirons apres.

4. Connexion au jeu

Lorsque vous lancez le jeu, vous arrivez sur une page de Login, entrez votre login dans la case
"Account Name" et votre mot de passe dans la case "Password", tapez la touche "Entrée" ou

S'affiche alors un cadre contenant "Turambar joueur" et « Turambar local »,

..-‘___h__-‘“ g 1

by LetiL ke
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Il s'agit de la liste des serveurs. Vous ne verrez jamais d'autres serveurs que ces deux la dans
cette liste. Si jamais vous voyez autre chose c'est que le fichier "login.cfg" est erroné et ne vous
envoie pas sur nos serveurs). Double cliquez sur "Turambar joueur".

Si vous avez déja créé un personnage sur votre compte, vous obtiendrez la liste de vos
personnages double cliquez sur le personnage que vous souhaitez jouer. En bas de cette liste il y
a deux boutons, un se nommant "New" et un second "Delete", le premier vous permettra de créer
un nouveau personnage (tant qu'il reste des cases dans la liste au dessus), le second permet la
suppression du personnage sélectionné par un simple clic (la suppression n'est pas permise

sur un personnage de moins de 7 jours).

hrt AOAE ' S -
En jeu, quand vous aurez plusieurs personnages, vous devrez attendre quelques minutes pour
passer de I'un a l'autre. Quand vous vous reconnectez apres trop peu de temps, le jeu vous
renvoit sur le dernier personnage joué. Dans le cas ou vous n'avez pas encore de

personnage créé, vous serez dirigé  immédiatement vers la création d'un personnage
5. Création d'un personnage.

Quand vous avez lancé le jeu, vous devez créer votre personnage. Vous arriverez sur un écran
vous indiquant de sélectionner votre type de profession, cliquez sur "Personnage aguerri".

T T

MHECWNS
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Vous arrivez sur un nouvel écran contenant des cases "Click Here" Cliquez sur la premiére puis
sélectionner n'importe quelle aptitude sur la gauche (Exemple : Alchemy), cliquez sur la seconde
case et choisissez n'importe quelle autre aptitude (Exemple : Anatomy), de méme pour la
troisiéme case (Exemple : Animal Lore). (Ces informations ne seront pas conservées sur notre
serveur. Vous devrez les sélectionner vos compétences plus tard). Cliquez enfin sur la fleche
verte en bas a droite.

Vibtwrv ke - Twamiber CFocamba o)

ey o ; £ = g____ - Lr

Commencez donc par choisir le nom de votre personnage, son sexe, sa couleur de peau ainsi
gue sa coupe et sa couleur de cheveux. Si vous le désirez, vous pouvez également choisir la
forme et la couleur de sa barbe, pour les personnages masculins. Dans ce guide, pour exemple,
nous allons créer un homme Duanadan. :

525 W Uil - Towanisiborr ( Faiminibonn uvessint

A gauche

Hair style , pour choisir la coupe de cheveux de votre personnage, elle peut étre changée en jeu.
(Certaines races ont une coupe de cheveux imposée)

Facial hair style , pour la forme de barbe de ces messieurs. (Note : certaines races ont une
barbe imposée ou sont imberbes et leur barbe sera automatiquement effacée)
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A droite :

Skin tone , pour choisir la couleur de votre peau. (Certaines races ont une couleur de peau
imposée)

Hair color , pour la couleur des cheveux, elle peut étre changée en jeu.

Facial hair color , pour la couleur de barbe de ces messieurs. Si vous changez votre couleur de
cheveux en jeu, votre barbe prendra alors la méme couleur.

Shirt color et pants color  pour choisir la couleur de vos vétements, Vous pourrez néanmoins
changer de vétements une fois en jeu, en en achetant de nouveaux.

Au milieu, en haut :

La bande blanche est I'endroit ot entrer votre nom

Au milieu en bas :

Le bouton "MALE " sert a choisir le sexe de votre personnage. Il peut donc devenir "FEMALE",
en cliquant dessus.

N'oubliez pas que dans l'optique du jeu de réle vous devez essayer de respecter la morphologie
de la race choisie. Pensez aussi a étre cohérent dans vos choix, une coiffure brune avec une
barbe blonde n'est pas logique. Une fois que vous avez tout choisi, cliquez sur la fleche
verte en bas a droite.

L'écran suivant n'a pas d'importance , il vous permet juste d'observer la carte. Les villes
indiquées ne sont pas celles de Turambar, elles correspondent aux villes du jeu original. Cliquez
sur la fleche verte en bas a droite.

sliart Yo}
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Vous devez alors arriver au méme endroit que ci-dessous.

Arrivé a cet endroit, vous pouvez agrandir votre fenétre. Double-cliquez gauche sur votre
personnage a l'aide la souris. Cela fait apparaitre sur la droite votre paperdoll ou Inventaire .
Vous voyez que votre personnage porte une dague. Pour vous exercez au maniement du jeu,
cliguez gauche en maintenant appuyé sur la dague et faites la glisser dans le sac en bas a droite
de votre personnage. Double-cliquez gauche sur le sac et vous verrez vos quelques possessions
de départ.

6. Déplacements

Pour vous déplacer, vous devez cliquer sur le bouton droit de votre souris et glisser votre souris
vers la direction que vous voulez faire prendre a votre personnage. Pour mieux savoir vers ou
vous vous dirigez, visualisez une carte radar en maintenant la touche "Alt" etta  pant la
touche "R " deux fois.

Pour simplifier vos déplacements, vous pouvez soit effectuer un double-clic droit sur I'endroit ou
vous voulez aller (votre personnage cherchera alors tout seul le chemin a suivre pour s'y rendre),
soit vous maintenez le clic sur le bouton droit et votre personnage suivra la direction indiquée par
votre curseur.

Vous pourrez aussi par la suite suivre un autre per  sonnage en appuyant sur la touche

"Alt" puis sur le bouton droit de votre souris en d ésignant le personnage que vous voulez
suivre .

Vous pouvez faire aussi ainsi : cliquez sur le bouton droit, déplacez vous dans une direction et en
méme temps, appuyez une fois sur le bouton gauche, Vous pouvez tout lacher votre souris, le
personnage continue de marcher en direction de votre pointeur. Vous pouvez le faire changer de
direction en changeant la direction du pointeur de votre souris.Pour annuler la marche, re-cliquez
sur le bouton droit.
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7. Choix de la race

Le choix est simple. Dirigez vous vers la gauche de votre écran, le seul couloir disponible. La
vous pénétrez dans un couloir qui donne accés aux salles des différentes races. Pour vous aider
a choisir votre peuple, nous vous conseillons d’aller regarder les descriptions de chaque race sur
le site de Turambar.

En cliquant gauche sur les sphéres lumineuses qui sont les portails de chaque race, vous pouvez
voir a quelle race ils correspondent. Il ne vous reste plus qu’'a passer a travers le portail de votre
choix. Une fenétre s’affiche alors :

* Pzt ooy Sy
& By o fu efy do el o s

Cliquer sur le rond bleu de votre race (ici Devenir un Dunadan) pour vous retrouver en jeu, avec
VOs caractéristiques et compétences de race. Si vous vous étes trompé, revenez en arriere en
cliguant sur "Revenir a la salle de choix de race". Une fois vos choix faits, vous vous retrouvez en
un lieu de départ qui varie selon votre choix.
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8. Choix des skills

Vos skills sont remis & niveau selon votre race, comme vous pouvez le voir sur I'image.

Dans I'écran grisé, vous devrez choisir vos compétences personnelles. Faites le dés
maintenant avant d’éteindre votre ordinateur , sinon I'écran n'apparaitra plus et il vous faudra
faire appel & un Mj pour sélectionner ces compétences, ce qui peut prendre du temps. Si I'écran
grisé est fermé, il vous suffit de cliquer sur un élément de votre inventaire pour le faire
réapparaitre. Pour choisir une compétence, cochez I'une des quatre catégories de « skills »

de combat, de savoir, d’, action et diverses, puis cliquez sur "Continue".

Cochez dans la nouvelle fenétre, le « skill » désiré puis cliquez sur "Continue". Si aucune
compétence ne vous convient dans cette catégorie, r  etournez sur le choix de la catégorie
en cochant "Retour" en bas de la liste puis cliquez sur "Continue".

Turambar 2001-2014 10



Guide du Débutant

Ne cliquez pas sur "Cancel". Vous quitteriez défini tivement cette fenétre et elle ne se
rouvrirait plus. Vous avez cing choix de compétences. Recommencez donc I'opération cinq fois.
Prenez votre temps pour choisir ces compétences car ensuite vous ne pourrez pas revenir
en arriere , sinon en effagant ce personnage et en recommencgant toutes les étapes depuis le
début. Faites attention a ne pas reprendre une des compétences do  nnées par votre race
sinon elle est dépensée pour rien.  Pour éviter cela, vérifier vos skill de race sur le site, section
Races. Healing et Magery ne figurent pas dans le menu, ne les cherchez donc pas inutilement.

V. Interface

1. Objets visuels

Notez que la majorité des éléments visuels peuvent étre fermé d'un clic droit dessus.

Au début, vous ne voyez que I'écran de jeu avec votre avatar au centre du décor.

Agrandissez votre fenétre de jeu. Maintenez la touche "Alt" et tapez la touche "P" (ou double
cliqguez sur votre personnage), apparait alors un portrait de votre personnage, comme ci-dessous

C'est que I'on appelle le "Paperdoll”, et représente donc visuellement votre personnage.

A la création de celui-ci, les personnages ont le méme portrait d'un joueur & un autre deés lors que
ceux si ont le méme sexe.

Ce visuel ne changera que si vous changer I'habillage de votre personnage, sa coiffure (couleur
et/ou forme), il en va de méme pour les autres joueurs.

Sur ce portrait, vous pouvez distinguer, a droite des boutons "Aide", "Options", "Quitter",
"Journal", "Talents", "Taverne", "Paisible", "Statut"), nous étudieront I'utilité de chacun de ces
boutons ultérieurement.
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En bas de votre paperdoll, il y a un cadre, celui-ci contient votre nhom et votre titre.
Juste au dessus, sur la gauche au pied de votre personnage, vous pouvez voir
deux parchemins. Celui qui est situé le plus loin du pied de votre personnage l'un
sert pour marquer quelgues notes, qui pourront étre lue par les autres joueurs,
comme quelques détails sur votre allure, le "Character Profile". Cliquez dedans et
tapez le texte que vous désirez. Nous vous recommandons fortement de

remplir ce parchemin avec des indications sur I'aspect de votre personnage
(age approximatif, mensurations, signe distinctif), mettez en suffisamment pour
faire de votre personnage un personnage unique mais pas trop pour ne pas que
vous soyez trop facilement reconnaissable (ne parlez pas du grain de beauté que
vous avez sur la fesse gauche ), imaginez que ce sont les choses qu'un
observateur pourrait voir s'il était face a votre personnage, pensez que si vous
étes trés couvert par des vétements les informations peuvent devenir
impertinentes.

Le paperdoll situé prés du pied de votre personnage sert a créer des "Party”, des
équipes de joueurs avec la possibilité de communiquer facilement. Pour faire un
"Party" vous devez double cliquer sur le parchemin aux pieds du personnage (sur
le Paperdoll) puis cliquer sur le bouton tout en bas "Add New Member" ce qui vous
donne un curseur cible et cliquez sur le joueur que vous voulez joindre a votre
groupe. Si vous étes la cible d'une demande de "Party, il vous suffit de taper
/accept directement en jeu (comme pour parler) et vous serez dans le groupe ainsi
formé. Pour parler avec les membres de ce groupe taper /+votre message.

Si vous oubliez le symbole « / » les personnages présent autour de vous
penseront que le message leur ai destiné.

De l'autre coté des pieds du personnage, il y a un sac, double-cliquez dessus pour
en voir le contenu, ceci sera votre "Backpack”, vous l'aurez toujours avec votre
personnage, vous pouvez aussi l'ouvrir en maintenant la touche "Alt" et tapant "I".
Si vous faites un clic droit dessus par erreur, votre backpack apparaitra en haut de
votre écran de jeu, pour le rouvrir, il vous suffira de double cliquer dessus. Pour le
déplacer, maintenez votre clique gauche enfoncé et emmenez le ou vous le
souhaitez.

Revenons au portrait. Celui-ci va vous permettre d'équiper votre personnage.
Par exemple, lorsque vous arrivez en jeu, vous étes déja habillé par quelques
vétements basiques. Pour vous déshabiller, maintenez le clic sur le vétement se
trouvant sur votre portrait, et glissez vers votre "Backpack", puis lachez votre
bouton de souris : le vétement est maintenant dans votre sac. Visualisez le
contenu de votre sac, vous voyez le vétement que vous venez de retirer, double-
cliguez dessus, cela va I'équiper a nouveau, vous pouvez aussi I'équiper en
cliguant dessus et tout en maintenant le bouton de la souris enfoncé, le faire
glisser sur votre portrait. Lorsque vous double-cliquez sur un objet qui peut
s'équiper sur votre portrait, cela retire tout objet équipé au méme endroit, par
exemple, si votre personnage porte déja une jupe, et que vous double-cliquez pour
en équiper une autre, celle que vous avez au moment de I'équipement, va
retourner dans votre sac. En plus de permettre I'équipement, ce portrait va vous
permettre d'utiliser certains objets, par exemple : lorsque vous arrivez en jeu, votre personnage a
dans sa main une dague, double-cliquez sur cette dague, votre curseur se transforme alors en
une cible, vous pourrez alors utiliser votre dague sur un autre objet dans votre sac ou dans le
décor.
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2. Boutons du paperdoll

Les boutons du paperdoll sont & l'origine en anglais, sur Turambar ils vous apparaitront traduit.

Ci-aprés, vous trouverez |'utilisation de chague bouton.

Nom du Nom Macro utilité

bouton original clavier
Ce bouton vous sert surtout pour appeler un
membre de I'équipe technique en cas de probléme.

aide | Help

User en mais n'en abusez pas car vous
pénaliserez les autres joueurs pendant le temps ou
on s’occupera de vous. L'utilisation premiére est
de vous dégager d’'un bug dont vous n'arrivez pas
a vous sortir seul. Montrez vous patient, les GM
doivent s’occuper de tous. Seul votre dernier page
(fonction pager) sera retenu. Avant de poser une
question, essayez de vous renseigner autour de
vous. (Utilisez le forum rubrique « aide et questions
techniques », vérifiez également que votre
probléme/bug n’a pas été régler et expliquer dans
cette méme partie du forum).

C’est ici que vous devrez venir pour régler certains
détails du jeu a votre convenance. Il y a 5 onglets
de chaque coté. Les options sont nombreuses,
renseignez vous sur le site, en jeu ou sur le forum
pour régler selon vos besoins. Attention a la couleur
utilisé pour vos répliques, il faut qu’elle soit
facilement identifiable et lisible des autres joueurs
(évitez le fluo) mais aussi visible sur votre journal.
(voir plus bas).

Quitter |

PR

Pour sortir du jeu. (Attention lorsque vous quittez
le jeu, la plupart du temps, votre personnage
restera connecté encore un peu afin de ne pas
permettre de fuir un combat par la déconnexion).
Si vous souhaitez vous connecter avec un autre
personnage, il vous faudra patientez plusieurs
minutes, sinon vous reviendrez automatiquement
sur le personnage joué précédemment.

Alt+J

Journal

Journal

Sur ce parchemin, vous pourrez lire tous les
dialogues de votre personnage et autres
informations que vous aurez vu a I'écran.

La gemme tout en bas permet de paramétrer la
taille du journal en hauteur. Maintenez votre clic
gauche et un contour apparait, lachez votre curseur
une fois que la taille vous convient.

Turambar 2001-2014
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Nom du Nom Macro utilité
bouton original clavier
Ici, vous pouvez constater de la progression de
Talents Skills Alt + K votre personnage dans diverses compétences.

Vous pouvez créer de nouveaux dossiers en
cliguant sur "New group" tout en bas de votre
parchemin. Pour le renommer, cliquer une fois
dessus et entrer votre nom de dossier. Ensuite
glissez y vos compétences. Certaines compétences
ont une gemme bleue a coté d'elles. Cliquez dessus
pour utiliser ces compétences directement en jeu.
Les autres doivent passer I'utilisation d’un outil.
Vous trouverez un triangle pointé vers le haut a coté
de chaque compétence (skill). Si vous le laissez
vers le haut, la compétence montera parfois quand
vous ferez I'action appropriée. Si vous cliquez sur le
triangle, il se pointera vers le bas et donc la skill
baissera petit a petit quand vous ferez vos actions.
Encore un clic sur le triangle et vous obtenez un
cadenas. Cela veut dire que méme si vous utilisez
ce skill, il n"augmentera pas. L'intérét de faire
baisser un skill ? Sur Turambar vous étes limité

a une valeur de 1200 dans le total de vos skills
additionnés. La valeur se trouve tout en bas a droite
de la feuille de compétences.

Paisible

Peace

En cliquant sur ce bouton, vous passerez alors en
mode de combat, le bouton affiche alors "Hostile"
(originellement : War), si vous double cliquez ainsi
sur une créature vous allez l'attaquer (et celle-ci va
riposter ou fuir). Pour repasser en mode normal,
cliguez sur "Hostile", le bouton se retransforme en
"Paisible", vous pouvez double cliquez sur les
créatures, votre personnage n'attaquera pas.

Statut

Status

Ceci affiche le statut de votre personnage (voir ci-
dessous). Vous pourrez y voir les valeurs chiffrées
de vos caractéristiques, le poids que vous avez sur
vous a l'instant et votre réserve d'or sur vous et
dans votre coffre de banque. Vous pouvez le
rapetisser pour ne voir que vos attributs sous forme
de jauges en cliquant sur la croix en bas a droite
(voir ci dessous). (Vous pouvez visualiser le statut
sous cette forme en cliquant sur votre personnage
puis faisant glisser la souris).

L’abréviation "CA" veut dire Classe d’Armure. Elle
baissera parfois mais ne vous inquiétez pas, cela
veut juste dire qu'il vous faut aller la faire réparer et
non que vous perdez réellement de la valeur de
protection.

Turambar 2001-2014
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V. Interagir avec lI'environnement

1. Interagir avec les objets

a. Comment savoir le nom d'un objet d'une créature ?

b. Comment mettre un objet dans son sac ?

Pour mettre un objet dans votre sac, cliquez sur I'objet
et maintenez le bouton de votre souris appuyé, puis
faites glisser votre souris jusqu'a votre sac ouver t
ou sur votre personnage, ou encore sur le backpack

du paperdoll.

Tous les objets ne peuvent pas étre pris, il vous suffit
d'essayer pour vous le savoir. En général, un objet peut
étre prit par un joueur, si lorsque vous passez votre
curseur dessus, celui-ci apparait de couleur jaune.

c. Comment utiliser un objet ?

Pour voir le nom d’'un objet (ou d'une créature), il
vous suffit de cliquer une fois dessus pour voir

son nom s'afficher.

La majorité du temps, le nom d'un objet sera affiché
en anglais (langue originale du jeu), mais il n'est pas
impossible que cela soit en frangais (parfois cela
permet de différencier les objets avec lesquels on
peut interagir)

La majorité du temps, un objet peut étre utilisé en double cliguant dessus.  Si I'objet peut
étre utilisé, vous aurez alors des messages vous indiquant ce qui s'est passé ou vous verrez
apparait des objets dans votre sac. Par exemple, si vous double cliquez sur une potion de soin,
votre personnage va boire cette potion, vous obtiendrez dans votre sac une bouteille de potion
vide et votre personnage subira les effets de la potion. L'utilisation des objets est, la plupart du
temps, liée a un skill. Ces utilisations étant trés diverses, nous ne pouvons pas les détailler ici.
Nous vous conseillons d'essayer, méme si parfois cela peut conduire a des mauvaises surprises
(comme utiliser une potion d'explosion). Mais, c’est en essayant que I'on apprend et en faisant
des erreurs que I'on progresse - Bon pas trop quand méme...-

d. Comment ouvrir une porte ?

: Pour ouvrir une porte, il suffit de double cliquer dessus.
Pour la refermer, effectuez la méme opération.
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e. Comment ouvrir un coffre, un meuble ou un livre ?

Pour ouvrir un coffre, un meuble ou un livre, il suffit de
double cliquer dessus.

2. Interagir avec les créatures environnantes (pers  onnages, monstres, joueurs)
a. Observer un personnage

Si vous étes en mode normal (en opposition au mode de combat), vous pouvez double cliquer
sur un personnage pour faire afficher son paperdoll. Vous verrez ainsi son aspect. En double
cliguant sur le parchemin en bas a gauche vous pourrez lire quelques indications que le joueur
aura laissées a l'attention des autres joueurs, en général ce sont des informations sur l'allure du
personnage. Si vous double cliquez sur son sac, vous utiliserez alors I'aptitude Snooping qui
permet de voir le contenu d'un sac, attention, ceci est un acte lié au vol et peut vo  us attirer
des ennuis . Le bouton « Statut » en bas a droite permet d'afficher I'étiquette de statut d'un
personnage (son nom et son niveau de vie).

Pour obtenir I'étiquette de statut d’'un personnage (ou d'une créature) sans passer par le
paperdoll, il suffit de cliquer une fois sur le personnage et de garder la touche de la souris
appuyée et de bouger pour que l'étiquette de statut du personnage devienne visible. Si vous
double cliquez sur cette étiquette, le paperdoll du personnage s'affichera.

s Wl inkine  Qorambar Ie Primdan { oo feamur)
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b. Monter un animal
Certains animaux peuvent étre chevauché.
Pour chevaucher un lama, un cheval ou un poney, double cliquez sur I'animal si celui-ci vous
appartient.
Dans le cas d'autres animaux, moins classiques, il vous faudra un accessoire pour les
chevaucher, par exemple pour un Warg, (ne doit étre monté que par les orques)  vous devrez
double cliquer sur une bride puis sur I'animal. (vois ci-dessous).
Pour descendre de I'animal double cliquer sur votre personnage.

4 N Livke - Tanber Te Bmadar {Vitambse Retesir)

3. Communiquer avec les personnages non joueurs

a. Ouvrir le coffre de banque
Pour accéder a votre coffre, dites simplement une p  hrase avec le mot "coffre" ou
"banquier” (ou "bank" si ¢a ne s’ouvre pas) proche du banquier. Vous pouvez ensuite sortir
de votre sac a dos de l'argent ou des objets pour les glisser dans le coffre. Dés que vous
bougez, le coffre se refermera. Votre coffre de banque est accessible quelque soit le lieu tant

gue vous trouvez un banquier. Ce coffre est inviolable.
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b. Acheter

Dans une boutique, dites au vendeur le mot
"acheter" dans une phrase et il vous montrera une
liste des articles dont il dispose ainsi que la quantité
disponible sur la droite. Faites un double clic sur l'objet
i ; qui vous intéresse et il apparait sous la liste, dans
votre sélection d'objets. Si vous cliquez sur + vous
o Im o dies _ augmentez la quantité C!e I'objet f:l, ac_heter tant que Je
wliFan e vendeur en a de disponible, le - réduit cette quantité.
: 'H_'u'_‘ r gl Lasomme totale de vos achats s'affiche en bas a
: gauche de votre liste d'objets, cette somme ne doit pas
dépasser la somme de droite qui est votre argent
disponible. (Cette somme est erronée lorsque votre
compte en banque dépasse 65 535 piéces d'or).
Lorsque vous avez sélectionné tous les objets que
vous souhaitez acheter, cliquez pour dire que vous
: acceptez I'échange et les objets seront transférés dans
votre sac a dos. Il n'est pas nécessaire d'avoir la somme pour payer vos achats dans votre sac,
le systéme prend l'argent directement dans votre banque si nécessaire. Attention au poids des
articles que vous achetez car il vous faudra ensuite les transportez.

&

c. Vendre

Dans une boutique, dites au vendeur le mot "vendre"
; Wl dans une phrase et il vous montrera une liste des
A articles qu'’il se propose de vous acheter, avec le prix a
i c6té. Faites un double clic sur I'objet qui vous intéresse
et il apparait sous la liste, dans votre sélection d'objets.
Lorsque vous avez sélectionné tous les objets que vous
souhaitez vendre, cliquez pour dire que vous acceptez
I’échange et les objets seront transférés depuis votre
sac a dos a son inventaire. Si vous vous étes trompé et
avez vendu un objet que vous vouliez garder, vous
pourrez parfois lui racheter mais ne tardez pas sinon il
disparaitra de sa liste. Si le vendeur n'ouvre pas de
parchemin d’échange c’est que rien de ce que vous
avez ne lui plait. Essayer avec un autre, ils n'achetent
pas tous la méme chose. A la fin de I'échange, le
montant des articles vendus apparait sous forme de
piéce d’'or dans votre sac.

d. Apprendre

Marchez jusqu’a un personnage non joueur (PNJ) et dites-lui "teach” ou
"train". Le PNJ vous indique les aptitudes qu'il peut vous enseigner. Chaque PNJ
connait trois a quatre aptitudes relatives a sa profession.
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Si le PNJ mentionne une aptitude pour laquelle vous souhaitez recevoir une
formation, dites alors "teach X" ou "train X" (X étant le nom de cette
aptitude). Le PNJ vous donne le prix pour son savoir maximum. Au
maximum, vous pourrez trouver des PNJ vous augmentant une compétence
jusqu ‘a 40 % mais le plus souvent étant 25-27%

Faites glisser la somme sur le PNJ pour qu'il vous apprenne I'aptitude citée
précédemment.

Le PNJ dit alors qu'il vous montre quelgue chose, votre aptitude augmente
de 0,1 point par piéce d'or donnée. Si vous avez donné la somme que le PNJ
vous avait dit, alors il vous dira qu'il ne peut pas vous en apprendre
davantage.

e. Notes

Lorsque vous souhaitez arréter d'interagir avec un PNJ, vous pouvez lui dire "au revoir" ou
"bye ". Cela a pour effet d'arréter l'interaction, et vous permet d'interagir alors avec un autre
vendeur, sans que le premier ne vous réponde a chaque fois.

Si vous voulez interagir avec un PNJ donné et que vous n'y arrivez pas parce que par exemple
un autre PNJ vous répond toujours a la place de celui désiré, vous pouvez obliger l'interaction
avec un certain PNJ en mentionnant son nom COMPLET avant votre commande.

Exemples:

- "Bernard le Gondorien acheter"
- "Mathieu le Numenoreen Noir bank"
- "Grashkok I'Orque train”

VI. Divers

1. La création de macro

Pour faire une macro, commencez par appuyer sur les touches "Alt + O" ou sur le bouton
"Options" du paperdoll.

Allez ensuite sur I'onglet en bas a gauche et appuyez sur "add" pour créer une nouvelle macro.
Dans la case sous "Touche", cliquez avec le curseur et appuyez sur la touche de votre choix.
Vous pouvez cocher une ou toutes les cases pour les touches Alt, Ctrl ou Maj.

Nous allons en faire une pour dire "Bonjour”, sous « Commandes » : faites dérouler le menu et
choisissez "say" (le premier tout en haut) et dans la case a coté, qui vient d’apparaitre, écrivez
"Bonjour" Faites "Apply" (bouton jaune en bas) si vous voulez en faire d’autres ou "Okay" si vous
avez fini.

Pour utiliser cette nouvelle macro il vous suffira en jeu d’appuyer une fois sur la touche réservée
pour la macro. Reprenons I'exemple ci-dessus, si vous aviez sélectionné la touche « F1 » pour
dire « Bonjour », & chaque fois que vous appuierez sur cette touche en jeu, le message
«Bonjour» apparaitra directement.
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2. Comment faire les emotes, murmurer ou crier ?
Pour faire une emote, il vous suffit de taper deux points " : "
votre texte normalement, comme "transpire sous l'effort. "
S'affichera alors au-dessus de votre personnage : *transpire sous l'effort*

suivit d’'un espace puis de taper

Une emote est une action que fait le personnage et  non quelque chose qu'il dit.

Pour crier, il vous suffit de taper un point d'excl amation " !'" suivi d'un espace puis de taper
votre texte normalement, comme "A l'aide ! "

Le texte tapé apparaitra normalement sur votre écran et pour les joueurs qui sont a proximité et
apparaitra en bas a gauche de I'écran des joueurs un peu plus loin jusqu'a 32 cases de distance
(environ 2 diagonales de fenétre en 800*600).

Pour murmurer, il vous suffit de taper un point vir gule " ;" suivi d'un espace puis de taper
votre texte normalement, comme "Ce type n'a pas l'air honnéte."

Le texte tapé apparaitra normalement sur votre écran et celui des joueurs se trouvant a moins de
3 cases de votre personnage, il n'apparaitra pas du tout chez les joueurs qui se trouvent plus
loin.

3. Les commandes

Sous UOQ, il existe des commandes. Pour entrer une commande il faut connaitre son mot clef et
le taper dans la fenétre de jeu précédé d'un point " . "

Les commandes sont nombreuses, vous en trouverez sur le site de Turambar dans la section
Jeu. Par exemple, la commande ".where" vous permettra de connaitre vo  tre position en
coordonnées sur la carte ainsi que la région.

La commande « .afk » permet par exemple de vous abs  enter un court instant de votre
écran (téléphone ou autre), les autres joueurs voient ainsi un Z montrant que vous vous étes
assoupis (et par conséquent non actif pour le moment). Pour redevenir actif, il faut suffira de
retaper cette méme commande. (« .afk »).

Une autre commande souvent utilisée permet de mettr e votre personnage en mode
anonyme, ce qui signifie que si un joueur clique sur votre personnage pour connaitre votre nom
ou double clique sur vous afin de voir les informations de votre paperdoll, au lieu de voir par
exemple Turambar Gondorien, il verra inscrit : « humain » ou « humaine » selon le sexe de votre
personnage. Pour activer cette commande, il vous suffit de taper « .anonyme ».

Il vous suffira de faire la méme manipulation pour que votre nom réapparaisse.

Vous voici prét a parcourir la Terre du Milieu !
Bon jeu & vous et merci d’avoir lu jusqu’ici.

Rédaction par Kaar et Zelphalya — Mise a jour : Samsord
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